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Proiectul ofera o abordare inovativa si tehnologica pentru interventia in cazul
dislexiei la copiii scolari. Multe dintre interventiile traditionale pot fi monotone
si foarte solicitante si in multe cazuri poate sa apara o lipsa de cooperare din
partea copiilor. Din acest motiv este foarte important sa fie dezvoltate alte
abordari care sa ajute pe cei vizati intr-un mod mai amuzant si care sa
conduca spre o mai buna implicare din partea acestora. In acest caz
tehnologiile AR si VR pot indeplini un astfel de rol, deoarece unele studii
sugereaza ca sunt singurele care includ imersiunea, prezenta, interactiunea,
transformarea si schimbarea conceptuala. In acest fel, activitatile realizate se
vor adresa unor contexte de viata reald si se vor desfasura intr-un mediu
dinamic, multisenzorial, controlat si sigur.

OBIECTIVE

Contribuie la incluziunea educationala a copiilor Dislexici prin
utilizarea VR si AR.
Materiale adaptate si generare de resurse.

Implementarea acestor rersurse in clasa pentru dezvoltare

educationala.

Furnizarea de instrumente pentru profesor la clasa.

Diseminarea rezultatelor.

Transferul spre alte contexte educationale.
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