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MENIUL

În versiunea AR meniul se modifică u•or, deoarece ne permite, de asemenea, să alegem lumea •i activitatea.

Aceasta înseamnă că nu există nava mamă ca atare •i punctul de unde ne controlăm 

progresul este în meniu
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ACTIVITĂ•I DE JOC

Activită•ile FORDYS AR se bazează •i sunt adaptate de la versiunea VR. Pentru a consulta informa•ii despre 

aceste activită•i, consulta•i-le în Manual de utilizare - FordysVAR VR.

Aceste activită•i sunt FORMULĂ, PIA•E MAGICE, LATITUDINE •I TEMPLU (Final). Opera•ia este foarte 

asemănătoare cu cele definite pentru VR modificate, astfel încât să poată fi redate în această versiune.

Interac•iunea în activită•i se va desfă•ura în mod evident cu degetul într-un mod tactil, deoarece este un dispozitiv mobil

Activitatea formulelor Fluridium
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Activitatea Fluridium Magic Squares

Activitatea Fluridium Latitude
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MARKER

Vom avea nevoie de marker pentru a ne plasa con•inutul AR. Markerul care trebuie utilizat (provizoriu) este 

următorul:

Este recomandat să-l tipărim pentru a-l putea plasa unde dorim.
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Pentru a recunoa•te corect markerul, este recomandat să îl a•eza•i într-un loc cu lumină suficientă, fără reflexii, pentru 

a fi complet vizibil, îndrepta•i-l drept înainte ...

Dacă urmăm aceste instruc•iuni, con•inutul va fi mai stabil •i tehnologia AR va func•iona mai bine. Experien•a va fi în 

cele din urmă mai satisfăcătoare.
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