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MENIUL

De la MENIUL Putem crea un joc nou, incarca un joc curent sau schimba setarile de limba i subtitrare.
Fereastra SETARE Se deschide facand clic pe butonul ,Setari”.

Pentru a crea un joc nou urmam urmatorul proces:

- Apasam butonul ,Joaca”, acesta va deschide submeniul in care vom alege daca sa cream un joc nou sau sa
incarcam unul existent
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- La fereastra JOC NOU Introducem numele i varsta jucatorului, facand clic pe caseta de text se
va deschide tastatura pentru introducerea datelor

NEW GAME

Name
Age
Gender

- Tastatura ne va permite sa introducem numele i datele de varsta folosind niste batoane. Va fi scris
ca i cum ar fi un xilofon



- Tastatura pentru introducerea varstei va fi doar numerica i va limita intrarea
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- Odata apasat butonul ,Start”, jocul va incepe sa se incarce. Va dura cateva secunde.

LOADING... L 3
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NAVA MAMA

- Odata ce jocul este incarcat, vom aparea in nava mama. Va aparea un mesaj care ne va
spune’cum sa ne deplasam in jurul navei

Stick-ul de miscare va fi folosit pe tot parcursul jocului pentru a va deplasa prin lumi «i a gasi astfel

panourile de activitate.

Find the white ball next to the holo-
screen. Touch it!

Use the stick @ on the left controller
to move around
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- Odata ce atingem mingea cu telecomanda, aceasta se va trezi. WIBU va explica o
introducere a joculdi i a navei

neet you. I'mj
| me wibu.
iter of this
end and

vello hero, nice to N |
\W\BU, but you can ca

central compt

S r fri
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i this adventuré
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- WIBU ne arata ecranul principal de unde vom alege planeta pe care sa calatorim «i unde vom
consulta scorurile.
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ter From
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- Odata ce WIBU ne invita sa obsinem permisul motocicletei zburatoare va trebui sa o atingem din nou cu
telecomanda pentru a ne transporta in zona de conducere

10
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TEST DE CONDUCERE

- Odatéa ce suntem transporta+i la zona de conducere, WIBU ne va explica pas cu pas intr-un mod ghidat tot ce
este necesar pentru a controla motocicleta care zboara.

Scena este o centura de asteroizi care ne va ajuta sa exersam conducerea folosind obstacole

We are outside the ship, inside

P.A QOOd plaCe
Tty tilting your

an asteroig grou
10 practice, right?
hoverbike ysin

unsprezece
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- WIBU va indica paii unul cate unul ?rafic *i audibil in felul urmator: Mainile trebuie a+ezate pe
ghidon pentru a nu pierde controlul

Pyt your hands on the handle

- Vom folosi declan+atorul comenzii potrivite pentru a accelera motocicleta

)
i
Press fhe trigger
10 accelerate

12
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- Intorcandu-ne capul spre dreapta motocicleta se va intoarce spre dreapta

]

Turs right tilting
Your body;

s

Turn left tilting‘
your body

13
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- Declaneatorul de comanda din stanga va fi folosit pentru a frana motocicleta

Press the trigger
to brake

- Cand terminam testul, butonul va reveni la nava pentru a apasa

14
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CALATORIE LA PRIMA PLANETA

- Dupa obinerea permisului de conducere pentru motocicletd, WIBU va indica faptul ca putem calatori pe prima
planeta de pe ecranul principal

Fluridium va fi deblocat pe acest ecran ¢i va trebui sa il alegem pentru a incepe calatoria, putem
alege *i un avatar.

Take a look at the ship or
choose the first planet to travel
to. Let's start with Fluridium,
choose it on the control screen
and confirm the journey.

cincisprezece
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- Celelatlte_plagete vor aparea blocate «i acestea vor fi deblocate atunci cand vom finaliza planeta
anterioara

- Facand clic pe planeta, va aparea o fereastra care va incepe calatoria pe planeta «i nu va mai exista intoarcere pana cand nu va
intoarce*i pe nava mama.

16
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- Vom fi transportaci la mica nava care ne va duce pe diferite planete

- Pentru a incepe calatoria vom impinge maneta de pornire din dreapta noastra

17
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- In timpul c&latoriei pe planeta WIBU ne va spune o scurtd introducere despre acea planeta. Unele date vor
fi utile pentru unele activita«i de pe planeta respectiva

18
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202.01 km/s

- Odata ce intram pe planeta, debarcarea va incepe

19
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1.00 m/s

douazeci
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- Odata debarcat, WIBU ne va ghida catre prima activitate, restul va trebui sa-l gasim pe cont
propriu, cautand panourile de activitate

douazeci «i unu



INRSOFT
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ACTIVITATE: CARIERA

- Caracterul planetei respective va explica istoria din spatele acelei activitaei. in linii mari, va trebui s
deparim un anumit timp intr-o cursa de obstacole cu ghiduri audiovizuale.

- Ecranul detpe care vom incepe activitatea RASA este aproape intotdeauna aproape de caracterul planetei
respective.

- Mai jos sunt imagini ale acestei activita«i pentru planetele Fluridium, Kowat i Atimolod.

FLURIDIUM:

2.3
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. RaceTrack

Gold x < 30:00
Silver x 01:30:( 5:00

24
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01:30:00 - 02:15:00
Bronze M > 02:15:00

01:11-240
Best time 01:11:2

26
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KOWAT:

RaceTrack

<01:30:00
Silver x 01:30:00 - 02:15:00
Bronze ¥ >02:15:00

Best time:

START RACE

27
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| —

RaceTrack

Gu@.
Silver . 01

START RACE

ATIMOLOD:

29
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ACTIVITATE: EVITA-| obstacolele

- Dupa finalizarea cursei, va trebui sa gasim urmatoarea activitate, pentru aceasta va trebui sa cautam
panoul sau. Panoul va fi activat la finalizarea cursei.

32
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Dodge Test

e 2
°
é
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- In aceast activitate trebuie s evitdm obiectele Ipe care personajul ni le arunca. Pentru aceasta vom folosi
indicariile audiovizuale pe care ni le ofera WIBU

Mai jos sunt imagini ale acestei activitai pe diferite planete

FLURIDIUM:

He wants to test your

ability to dodge. I'll heip

ou show him your
4 . cills Let's go!

awesome

3.4
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KOWAT:

36
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ACTIVITATE: DESCOPERA FORMULA

- Odata ce am depar-it activitatea de evitare, trebuie sa gasim panoul de activitate al activitaeii
pentru a descoperi formula chimica a elementului acelei planete

Mai jos este acel panou pe diferite planete

Formula

Formula

Gold x <01:30:00

= 4 o S & 01:30:00-021s:00
. D Gionze 5 > 02:15:00

t @ ‘ Best ime

DISCOVER Fg RMULA

38
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- Dezvoltarea acestei activita«i pe planetele Fluridium, Kowat i Atimolod este prezentata mai jos.

FLURIDIUM:

sau WIBU ne ofera informacii importante despre mineral pentru a alege instrumentul

corect

39
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sau Apare panoul de selectare a instrumentului

That is not the correct tool
Remember, the fluorite is
a thermoluminescent
mineral. Try again.

40
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sau Acum vom alege instrumentul corect (laser UV pentru Fluridium)

41
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sau In Fluridium moleculele vor aparea de sus in jos «i va fi necesar

alegeri-le in ordinea corecta.

42
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sau Odata ce formula este completata, vom ob+ine acel fragment de cristal

eeded in overcoming this
>hallenge and achieving th
chemical formula of Fluorite
getting closer to getting the

Ca F

43
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KOWAT:

i idi or roti
sau Se urmareste acelasi proces ca i in Fluridium, dar moleculele se v

in jurul nostru

N

We need to find the for
cobalt. That way we can
know their crystal and we can gain
their trust even more. Remember, the
formula is co2 - O3. Find it in the
molecules!

mula for the
prove that we

Choose the right tool

Magic Wand

44



That's not correct,
remember that cobalt is
believed to have magical

properties

Choose the right tool

Qi

Magic Wand

Patru cinci
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ATIMOLOD:

sau In Atimolod este foarte diferit de planetele anterioare. Ar trebui sa cautasi
formulata prin ruperea cristalelor din indicaviile de pozisie *i urmarirea punctului
verde din prima instruceiune ca referinea.

Pentru urmatoarele instruceiuni, geamul spart anterior va fi folosit ca referin-a.

48
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cincizeci
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Famasm:;v That's
Pformula. ca .- MG - CcOo3
B 2. That will help Jann:

quite a bit

n’
|

51
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ACTIVITATE: PIAE MAGICE

- Odata ce fragmentul de formula a fost obeinut pe fiecare planeta, va trebui sa depa«im activitatea
patratelor magice.

- Activitatea consta in descoperirea silabelor «i memorarea elementului pe care il con+in pentru a forma cheia
care va aparea pe ecran in ordine. Pentru Fluridium aceste elemente vor fi simboluri, pentru Kowat vor fi
sunete «i pentru Atimolod vor fi imagini

- Locaia acestor ecrane de activitate pe diferite planete este prezentata mai jos.

Magic Squares

Gold x < 01:30:00
Silver x 01:3
Bronze ¥

52



Magic Squares

Gold .

Silver
>hvel 9 OlJ‘ODO

i.‘ 5
3ronze
@

—

Best fima

DISCOv-:
PLOVEER e
-} CODE

Magic Squares

Gold @ B 30:00
wSilver @ 01:30:00 - 02:15:00

Bronze > 02:15:00

Best ime:

ou on't heva the crystal ragrment YS! Get a miver
medai or beter 10 smm i

DISCOVER CODE

53
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- Dezvoltarea acestei activita«i pentru diferite planete este prezentata mai jos

FLURIDIUM:

54
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KOWAT:

56
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ATIMOLOD:

IS 10 connect to hel
need

the code.
'€ rig} 5
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ACTIVITATE: LATITUDINE

-in acleastté activitate va trebui sa gasim locaia templului unde sa asamblam cristalul de putere al acelei
planete.

- Pentru Fluridium «i Atimolod vom avea o harta a planetei *i ni se vor spune cateva locarii pe care va
trebui sa le aruncam pentru a obeine locasia finala. Apoi, imaginile acestei activita«i vor fi afi-ate
pe aceste doua planete

FLURIDIUM:

60



INRSOFT

61



INRSOFT

ATIMOLOD:

62
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- Aceeasi activitate pentru Kowat «i Atimolod este complet diferita. Se bazeaza pe constientizarea
dislexiei. Trebuie sa raspunde-i la cateva intrebari adevarate / false pentru a dardma zidul care va
dezvalui locasia templului acelei planete

in continuare, imaginile acestei activiti«i vor fi prezentate pe planeta Kowat

Latitude

Gold X < 01:30:00
siver @ 01:30:00 - 02:15:00
Bronze % >02:15:00

GET THE
COORDINATES

63
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Tt oordinates are behind that wall. If
14t and

remove key bric!
yn. Aim for th
stement is true or fe

64



INRSOFT

65



INRSOFT

Perfect! There's the
location of the Cryste

Let's go quickly. You™
done a great job.
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ACTIVITATE FINALA: TEMPLU

- In activitatea final trebuie s& asambldm cristalul planetei folosind fragmentele de cristal pe care
le-am obeinut prin finalizarea tuturor activita-ilor acelei planete.

- Activitatea consta n ascultarea cuvantului magic care asambleaza acel cristal i reproducerea acestuia pe panou.

- Mai jos sunt imagini ale acestei activita«i pentru diferite planete.

67
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to get the first c
al. We're at th
red the
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THE GLASS!
WE'RE GETTING CLOS TO
GETTING THE EARTH BACK! LE
NTINUE WITH THE OTHER
YSTALS ON OTHER PLANETS
GREAT JOB!

cobalt
-rystal. The ct
e hower Crys o
o ")(e« ed for years by gl”lw
\ ave given us 3
ko et an finally
vord and
Then we

Listen to the mag &
7 7‘1.‘"'\ on the pan¢
y build it

choose th
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Janna ha s all the dolomite Crystal
ve have helped her

Periments But firsg we must

*M 1ogether J€Nerate the POwer

ord ang

? pane]

fragmer
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YES, YES! THERE'S THE GLASS!
WE'RE GETTING CLOSER TO
GETTING THE EARTH BACK! LET'S
CONTINUE WITH THE OTHER
CRYSTALS ON OTHER PLANETS.
GREAT JOB|

73
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OB-INEREA UNUI CRISTAL

- Cand vom reuei sa finalizam o planeta, vom fi transportaci la nava principala de la templul planetei
respective. Planeta respectiva va aparea finalizata, iar urmatoarea planeta va fi deblocata

Urban Planet. OverPopulated Ocean Planet. Water-boun

Difficulty: Easy Difficulty: Easy
Points:418/500 Points:0/500

74
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