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MENU 

 

En la versión AR el Menú cambia ligeramente ya que también nos permite elegir el mundo y la 
actividad. 

Esto quiere decir que no existe una nave nodriza como tal y el punto desde donde 
controlamos nuestro progreso es en el propio Menú 
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ACTIVIDADES DEL JUEGO 

 

Las actividades de FORDYS AR están basadas y adaptadas de la versión de VR. Para consultar 
información sobre estas actividades consultarlas en el Manual de usuario – FordysVAR VR. 

 

Estas actividades son FORMULA, CUADRADOS MAGICOS, LATITUD Y TEMPLE (Final). El 
funcionamiento es muy similar a las definidas para VR cambiadas de forma que puedan ser 
jugadas en esta versión. 

 

La interacción en las actividades se realizará evidentemente con el dedo de forma táctil al ser 
un dispositivo móvil 

 

Actividad Formulas Fluridium 
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Actividad Cuadrados Magicos Fluridium 

 

 

Actividad Latitud Fluridium 
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EL MARCADOR 

 

Necesitaremos el marcador para colocar nuestro contenido AR. El marcador que se usará 
(provisionalmente) es el siguiente: 

Se recomienda imprimirlo para poder colocarlo donde nosotros queramos. 
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Para reconocer el marcador de forma correcta se recomienda situarlo en un lugar con suficiente 
luz, sin reflejos, que sea completamente visible, apuntarlo de frente…  

Si seguimos estas indicaciones el contenido será más estable y la tecnología de AR funcionará 
mejor. La experiencia en definitiva será más satisfactoria. 
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