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MENU

Desde el MENU podemos crear una nueva partida, cargar una partida actual o cambiar la

configuracién de idioma y subtitulos. La ventana de CONFIGURACION se abre pulsando en el
botén “Configuracion”.

Para crear una nueva partida seguimos el siguiente proceso:

- Pulsamos el botén de “Jugar”, esto nos abrird el subment en el que elegiremos si crear
una nueva partida o cargar una existente
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- Enla ventana de NUEVA PARTIDA introducimos el nombre y edad del jugador, al
pulsar en el cuadro de texto se nos abrird el teclado de intfroduccién de datos

NEW GAME

Name
Age
Gender

- El teclado nos permitird introducir los datos de nombre y edad haciendo uso de unas
baquetas. Se escribird como si de un xiléfono se tratara



El teclado para introducir la edad serd Unicamente numérico y limitard la entrada
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Una vez pulsado el botén de “Comenzar” empezard a cargar la partida. Tardara
unos segundos.

LOADING... L 3
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NAVE NODRIZA

- Una vez cargada la partida apareceremos en la nave nodriza. Aparecerd un
mensaje que nos indicard como movernos alrededor de la nave

El stick de movimiento se usard durante todo el juego para moverse por los mundos y
asi buscar los paneles de las actividades.

Find the white ball next to the holo-
screen. Touch it!

Use the stick @ on the left controller
to move around
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Una vez toquemos a la bola blanca con el mando este despertard. WIBU nos
explicard una intfroduccién sobre el juego y la nave

neet you. I'mj
| me wibu.
iter of this
end and

vello hero, nice to N |
\W\BU, but you can ca

central compt
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i this adventuré
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R \)E\\'\l\el n

WIBU nos muestra la pantalla principal desde donde elegiremos el planeta a cudl
viajar y donde consultaremos las puntuaciones.

Mothe
ter From
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- Una vez WIBU nos invite a sacarnos el carné de la moto voladora tendremos que

volver a tocarlo con el mando para que nos transporte a la zona de conduccién

10
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EXAMEN DE CONDUCIR

Una vez seamos transportados a la zona de conduccién WIBU nos explicard paso a
paso de forma guiada todo lo necesario para poder controlar la moto voladora

El escenario es un cinturén de asteroides que nos servird para practicar el manejo
usando como obstdculos

We are outside the ship, inside

P.A QOOd plaCe
Tty tilting your

an asteroig grou
10 practice, right?
hoverbike ysin
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WIBU nos indicard uno a uno los pasos de forma gréfica y auditiva de la siguiente
forma: Se deben poner las manos en el manillar para no perder el control

Pyt your hands on the handle

El gatillo del mando derecho lo utilizaremos para acelerar la moto

)
i
Press fhe trigger
10 accelerate
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Girando nuestra cabeza a la derecha la moto girard a la derecha

]

Turs right tilting
Your body;

s

Turn left tilting‘
your body
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El gatillo del mando izquierdo lo utilizaremos para frenar la moto

Press the trigger
to brake

Cuando acabemos la prueba saldré el botén de volver a la nave para pulsar
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VIAJE AL PRIMER PLANETA

- Una vez conseguido el carné de conducir de la moto WIBU nos indicard que podemos

viajar al primer planeta desde la pantalla principal

Fluridium se desbloqueard en esta pantalla y tendremos que elegirlo para iniciar el

viaje, también podremos elegir un avatar.

Take a look at the ship or
choose the first planet to travel
to. Let's start with Fluridium,
choose it on the control screen
and confirm the journey.

15
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Los demds planetas aparecerdn bloqueados y estos se desbloqueardn cuando
completemos el planeta anterior

Al pulsar en el planeta saldrd una ventana que iniciard el viaje al planeta y no habra
vuelta atrds hasta volver a la nave nodriza.

16
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Seremos transportados a la nave pequefia que nos llevard a los distintos planetas

17
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Durante el viaje al planeta WIBU nos contard una breve introduccién sobre ese
planeta. Algunos datos serdn Utiles para algunas actividades de ese planeta

18
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202.01 km/s

Una vez entremos en el planeta comenzara el aterrizaje
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1.00 m/s

20
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Una vez desembarcados WIBU nos guiard a la primera actividad, las demds
tendremos que encontrarlas por nuestra cuenta buscando los paneles de actividades

21
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ACTIVIDAD: CARRERA

- El personaje de ese planeta nos explicard la historia detrds de esa actividad. A
grandes rasgos tendremos que batir un tiempo determinado en una carrera de
obstdculos con guias audiovisuales.

- Lo pantalla desde la cual comenzaremos la actividad CARRERA casi siempre estd cerca
del personaje de ese planeta.

- A continuacién, se muestran imdgenes de esta actividad para los planetas Fluridium,
Kowat y Atimolod.

FLURIDIUM:

23
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. RaceTrack

Gold x < 30:00
Silver x 01:30:( 5:00

24
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01:30:00 - 02:15:00
Bronze M > 02:15:00

01:11-240
Best time 01:11:2

26
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KOWAT:

RaceTrack

<01:30:00
Silver x 01:30:00 - 02:15:00
Bronze ¥ >02:15:00

Best time:

START RACE

27
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| —

RaceTrack
G()@ . 013

Silver . 01:30

START RACE

ATIMOLOD:

29
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ACTIVIDAD: ESQUIVAR OBSTACULOS

- Una vez completada la carrera tendremos que encontrar la siguiente actividad, para
eso tendremos que buscar su panel. El panel habrd sido activado al completar la
carrera.

32
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Dodge Test

e 2
°
é
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- En esta actividad tenemos que esquivar los objetos que nos lanza el personaje. Para
eso utilizaremos las indicaciones audiovisuales que nos proporciona WIBU

A continuacién, se muestran imdgenes de esta actividad en los diferentes planetas

FLURIDIUM:

He wants to test your

34
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KOWAT:

36
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ATIMOLOD:

37
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ACTIVIDAD: DESCUBRIR LA FORMULA

- Una vez superamos la actividad de esquivar debemos encontrar en panel de
actividad de la actividad de descubrir la formula quimica del elemento de ese

planeta

A continuacién, se muestra ese panel en diferentes planetas

Formula

Formula

Gold x < 01:30:00

. siver &  01:30:00 - 02:45:00
» ~— D '
. Sk ] Bronze 5

t @ ‘ Best ime

> 02:15:00

DISCOVER Fg RMULA

38
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- A continuacién, se muestra el desarrollo de esta actividad en los planetas de Fluridium,
Kowat y Atimolod

FLURIDIUM:

O WIBU nos da informacién importante del mineral para elegir la herramienta

correcta

39
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O El panel de eleccién de herramienta aparece

That is not the correct tool
Remember, the fluorite is
a thermoluminescent

mineral. Try a

40
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O Ahora si, elegiremos la herramienta correcta (UV Léser para Fluridium)

41
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O En Fluridium las moléculas aparecerdn de arriba abajo y habra que

escogerlas en el orden correcto.

42
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0 Una vez completada la formula obtendremos ese fragmento de cristal

Congratulations! You have
succeeded in overcoming this
challenge and achieving the
chemical formula of Fluorite
getting closer to ge

Ca F

43
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KOWAT:

idi & s girardn
O Se sigue el mismo proceso que en Fluridium pero las moléculas g
alrededor nuestro

N

We need to find the formula for the
cobalt. That way we can prove that we
know their crystal and we can gain
their trust even more. Remember, the

formula is co2 - O3. Find it in the
molecules!

c Wand

44



That's not correct,
remember that cobalt is
believed to have magical

properties

Choose the right tool

Qi

Magic Wand

45
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ATIMOLOD:

O En Atimolod es muy diferente a los anteriores planetas. Se debe buscar la
formula rompiendo los cristales a partir de las indicaciones de posicién y
siguiendo como referencia el punto verde en la primera instruccién.

Para las siguientes instrucciones se seguird de referencia el anterior cristal
roto.

48
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Famasm:;v That's
Pformula. ca .- MG - CcOo3
B 2. That will help Jann:

quite a bit

n’
|

51
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ACTIVIDAD: CUADRADOS MAGICOS
- Una vez conseguido el fragmento de la formula en cada planeta tendremos que

superar la actividad de los cuadrados magicos.

- La actividad consiste en descubrir silabas y memorizar el elemento que contienen para
asi formar en orden la clave que aparecerd en la pantalla. Para Fluridium estos
elementos serdn simbolos, para Kowat serdn sonidos y para Atimolod serdn iméagenes

- A continuacién, se muestra la localizacién de estas pantallas de actividad en diferentes
planetas.

Magic Squares

Gold x < 01:30:00
Silver x 01:3
Bronze ¥

52



Magic Squares

Gold .

Silver
>hvel 9 OlJ‘ODO

i.‘ 5
3ronze
@

—

Best fima

DISCOv-:
PLOVEER e
-} CODE

Magic Squares

Gold @ B 30:00
wSilver @ 01:30:00 - 02:15:00

Bronze > 02:15:00

Best ime:

ou on't heva the crystal ragrment YS! Get a miver
medai or beter 10 smm i

DISCOVER CODE

53
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- A continuacién, se muestra el desarrollo de esta actividad para los diferentes planetas

FLURIDIUM:

54
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ATIMOLOD:

> Connect to hell

d the Code.
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ACTIVIDAD: LATITUD

- En esta actividad tendremos que encontrar la localizacién del templo donde ensamblar
el cristal de poder de ese planeta.

- Para Fluridium y Atimolod tendremos un mapa del planeta y se nos irdn diciendo unas
localizaciones que tendremos que descartar para obtener la localizacion final. A
continuacién, se mostrardn imdgenes de esta actividad en esos dos planetas

FLURIDIUM:

60
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ATIMOLOD:

62
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- Esta misma actividad para Kowat y Atimolod es completamente diferente. Se basa en
la concienciaciéon sobre la dislexia. Se deben responder a unas preguntas de
verdadero/falso para derribar el muro que nos revelard la localizacién del templo de
ese planeta

A continuacién, se mostrardn imdagenes de esta actividad en el planeta Kowat

Latitude

Gold X < 01:30:00
siver @ 01:30:00 - 02:15:00
Bronze % >02:15:00

GET THE
COORDINATES

63
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Tt oordinates are behind that wall. If
14t and

remove key bric!
yn. Aim for th
stement is true or fe

64
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Perfect! There's the
location of the Cryste

Let's go quickly. You™
done a great job.

66
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ACTIVIDAD FINAL: TEMPLO

- Enla actividad final tenemos que ensamblar el cristal del planeta usando los
fragmentos de cristal que hemos conseguido completando todas las actividades de
ese planeta.

- La actividad consiste en escuchar la palabra mdagica que ensambla ese cristal y
replicarla en el panel.

- A continuacién, se muestran imdgenes de esta actividad para los diferentes planetas.

67
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to get the first c
al. We're at th
red the

68



INRSOFT

69



THE GLASS!
WE'RE GETTING CLOS TO
GETTING THE EARTH BACK! LE
NTINUE WITH THE OTHER
YSTALS ON OTHER PLANETS
GREAT JOB!

cobalt
-rystal. The ct
e hower Crys o
o ")(e« ed for years by gl”lw
\ ave given us 3
ko et an finally
vord and
Then we

Listen to the mag &
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Janna ha s all the dolomite Crystal
ve have helped her

Periments But firsg we must

*M 1ogether J€Nerate the POwer

ord ang

? pane]

fragmer
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YES, YES! THERE'S THE GLASS!
WE'RE GETTING CLOSER TO
GETTING THE EARTH BACK! LET'S
CONTINUE WITH THE OTHER
CRYSTALS ON OTHER PLANETS.
GREAT JOB|

73
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CONSIGUIENDO UN CRISTAL

- Cuando consigamos completar un planeta seremos transportados a la nave principal
desde el templo de ese planeta. Ese planeta aparecerd como competado y se
desbloqueard el siguiente planeta

Urban Planet. OverPopulated Ocean Planet. Water-boun

Difficulty: Easy Difficulty: Easy
Points:418/500 Points:0/500

74
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